
Justin's Character Sheet {Version 8 pt-BR}

CriaçãoMod Avanço

Força
Destreza
Constituição
Inteligência
Sabedoria
Carisma

A

A

A

A

A

A

5

5

5

5

5

5

B

B

B

B

B

B

10

10

10

10

10

10

C

C

C

C

C

C

15

15

15

15

15

15

1

1

1

1

1

1

20

20

20

20

20

20

Perícias Other Stats
+Des-

+Int

+For-

+Car

+Car

+Des-

+Car

+Des-

+Int

+Sab

+Sab

+Int

+Car

+Sab

+Int

+Int

+Sab

+Int

Acrobatismo
Arcanismo
Atletismo
Diplomacia
Dissimulação
Furtividade
Intimidação
Ladroagem
Manufatura
Medicina
Natureza
Ocultismo
Performance
Religião
Saber
Saber
Sobrevivência
Sociedade

Percepção

CD de Classe

Atq com Magia

CD de Magia

Velocidade

Tamanho

ProfileAtributos

Ações Rolagem Efeito Notas
Arma / Magia / Etc Bônus / Salvamento Dano ou efeito no sucesso Efeitos de Crítico, traços, etc

Ancestralidade

Biografia

Classe

+Sab

+Atributo Chave +10

+Atributo Chave

+Atributo Chave +10

PV PV Max Condições

Pontos de Foco

Pontos de Heroísmo

Status

Lembretes

Defesas Escudo

Other Stats

CA
Fortitude
Reflexo
Vontade

+Con

10 + Item + Prof + Des Limitada

+Des

+Sab

Nome do Personagem Nível XP

Outras estatísticas

= 0
= 2 + Nível
= 4 +  Nível
= 6 +  Nível
= 8 +  Nível

Destreinado
Treinado
Especialista
Mestre
Lendário

______
______
______
______
______

01
2
3
4
5

Ação
2 Ações
3 Ações
Ação Livre
Reação

3

3

3

3

3



9 Talento de
 Ancestralidade

Característica de Classe

8

7

Talento de Perícia

Talento Geral

Talento de Classe

Característica de Classe

Talento de Arquétipo*

6

5

Talento de Perícia

Talento de
 Ancestralidade

Talento de Classe

Característica de Classe

Talento de Arquétipo*

4

2

3

Talento de Perícia

Talento de Perícia

Talento Geral

Talento de Classe

Talento de Classe

Característica de Classe

Talento de Arquétipo*

Talento de Arquétipo*

Talentos e Características por Nível

1

Resumo

Talentos & 
Características
da Classe

Talento de Perícia 
da Biografia

Talentos & Habilidades
da Ancestralidade

Idiomas ArmadurasArmas

Desarmado
Simples
Marcial

Sem Armadura
Leve
Média
Pesada

* Nos níveis pares, escolha um talento de classe ou um talento de arquétipo, a menos que esteja usando a regra de Arquétipo Livre.



Equipamentos

Consumíveis

Itens Especiais

*

*

*

Vol.

Vol.

Vol.

Riqueza

INVENTÁRIO INTERPRETAÇÃO

OuroPlatina Prata Cobre

História do Personagem 

Notas

Volume

Atual Sobrecarga Máximo

5+For 10+For

Éditos & Anátemas

Divindade ou Filosofia

Aparência

Personalidade

* Marque os itens equipados e/ou 
investidos.



Nome Pág.

1° Ranque

GRIMÓRIO

Nome

Nome

Nome Nome

Nome Nome

Nome Nome

Nome Nome

Pág.

Pág.

Pág. Pág.

Pág. Pág.

Pág. Pág.

Pág. Pág.

Magias de Foco

Tradição Ranque

Truques

2° Ranque 6° Ranque

3° Ranque 7° Ranque

4° Ranque 8° Ranque

5° Ranque 9° Ranque

10° Ranque



20

19

Talento de Perícia

Talento Geral

Talento de Classe

Característica de Classe

Talento de Arquétipo*

18

17

Talento de Perícia

Talento de
 Ancestralidade

Talento de Classe

Característica de Classe

Talento de Arquétipo*

16

15

11

Talento de Perícia

Talento Geral

Talento Geral

Talento de Classe

Característica de Classe

Característica de Classe

Talento de Arquétipo*

14

12

13

Talento de Perícia

Talento de Perícia

Talento de
 Ancestralidade

Talento de Classe

Talento de Classe

Característica de Classe

Talento de Arquétipo*

Talento de Arquétipo*

Nível & Tipo Nome Resumo

NÍVEL 10+ TALENTOS & CARACTERÍSTICAS

10 Talento de Perícia

Talento de Classe

Talento de Arquétipo*


